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ПОЛОЖЕНИЕ

об открытом муниципальном чемпионате по футболу роботов 
«Салют Мундиаль 2018!»,
посвященном Чемпионату мира по футболу 2018
г. Нижнекамск, 2018 г.

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет порядок и регламент проведения чемпионата «Салют Мундиаль 2018!», среди учащихся образовательных организаций Нижнекамского муниципального района (далее - Чемпионат).

1.2. Чемпионат проводится на базе МБУ ДО «Дворец творчества детей и молодежи им.И.Х.Садыкова».
1.3. Место, дата и время проведения чемпионата: 19-20 февраля 2018 года.
1.4. Организаторы Чемпионата: МБУ ДО «Дворец творчества детей и молодежи им.И.Х.Садыкова».
1.5. Объектом оценки в Чемпионате являются состязания по футболу роботов (дистанционное управление робототехническими конструкторами Lego Mindstorms NXT или EV3).

1.6. Общую подготовку по проведению соревнований и непосредственное проведение соревнований осуществляет оргкомитет соревнований.

2. Цели и задачи Чемпионата

2.1. Целью Чемпионата является популяризация робототехники, футбола, развитие навыков командной работы и распространение стандартов здорового образа жизни.

2.2. Задачи Чемпионата:

- создание условий для мотивации обучающихся к творческой деятельности, управлению роботами; демонстрации знаний, умений и навыков в различных творческих видах деятельности и спорта;
- развитие навыков проектной деятельности, коллективной работы, направленной на результат;
- профессиональная ориентация обучающихся в сфере робототехники и информационных технологий;
- организация интеллектуального и культурного общения, взаимообмена информацией в сфере интересов;
- выявление и поддержка талантливых детей в области технического творчества и робототехники;
- привитие спортивного интереса;
- популяризация футбола в городе;
- пропаганда здорового образа жизни;
- привлечение детей и подростков к занятиям футболом.
3. Обязанности участников

3.1. Обязанности участников Чемпионата:

- соревноваться в духе доброго спортивного соперничества; 
-отвечать за безопасность свою и других участников; 
- знать и соблюдать Правила Чемпионата 
- соблюдать правила матчей и инструкции судей;

- общаться с другими участниками, судьями и зрителями уважительно и вежливо; 
- не использовать ненормативную лексику.

3.2. Судьи  обязаны  осуществлять судейство квалифицированно и беспристрастно, исключая ошибки, которые могут повлечь искажение результатов соревнований, объективно и своевременно решать возникающие в ходе соревнований вопросы.
4. Участники Чемпионата

4.1. Участниками чемпионата являются команды образовательных организаций общего и дополнительного образования в возрасте от 7 до 17 лет (далее – Участники).

4.2. Участие в Чемпионате может быть только коллективным. Допускаются самостоятельно организованные команды заинтересованных подростков. Команда не должна превышать 4 человек.

4.3. Общее количество команд определяется по числу заявок.
6. Порядок участия в Чемпионате

6.1. Для участия в Чемпионате необходимо прислать заполненные заявки на.e-mail: otdel_dp@mail.ru
6.2. Заявки принимаются до до 15.02.2018 года.

7. Требования к роботу для участия в Чемпионате
7.1. К участию в Чемпионате допускаются робототехнические конструкторы из набора Lego Mindstorms NXT или EV3.

7.2. Размеры робота:

максимальная ширина – 250 мм, длина – 250 мм, высота – 250 мм. Каждый робот должен весить не более 1 кг.

7.3. Роботы должны быть построены с использованием только деталей конструкторов ЛЕГО Mindstorms.

7.4. В конструкции робота можно использовать  только один микрокомпьютер.

7.5. В конструкции робота разрешено использовать только двигатели и датчики конструкторов ЛЕГО Mindstorms.

7.6. В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или резинки для закрепления деталей между собой.

7.7. Управление роботом происходит дистанционно с помощью смартфона или планшета через модуль Bluetooth.

7.8. Робот, не соответствующий требованиям, не допускается к участию.
8. Порядок проведения Чемпионата
8.1. Команды играют на выбывание по олимпийской системе. Состав соперников определяется жеребьевкой. Победители первого круга выходят в четвертьфинал.
8.2. Победители четверть финалов играют в полуфиналах. По итогам полуфиналов играются матчи за 3-е место и финал.

8.3. Размер поля для состязаний: 4x2,8 м.

8.4. В матче принимают участие по четыре робота от каждой команды.

8.5. При выходе из строя робота во время матча возможно сделать 1 замену.

8.6. Матч проводится в течение 10 минут по два тайма. Один тайм – 5 мин, перерыв 
1 мин.

8.7. Турнир проводится по правилам игры футбол, без определения положения “вне игры”.

8.8. Если по итогам матчей на выбывание фиксируется ничья, то победитель определяется по результатам серии пенальти. Если после трех ударов пенальти счет равный (ничья), результат определяется до первого забитого гола.
9.Подведение итогов Чемпионата

9.1. Победители каждого матча награждаются дипломами. Все участники Чемпионата получают сертификаты участника.

9.2. Команда-победитель финального матча награждается кубком.
9.3. Заинтересованные организации по согласованию с Организационным комитетом Чемпионата могут устанавливать собственные награды, призы и поощрительные подарки победителям, дипломантам и участникам Чемпионата.
10.Финансирование Чемпионата

10.1. Все расходы, связанные с подготовкой и проведением конкурса, берет на себя Оргкомитет Чемпионата.

10.2. Возможно привлечение спонсорских средств для организации, проведения и призового фонда Чемпионата.
11. Обеспечение безопасности участников соревнования

Место проведения соревнований отвечает требованиям соответствующих нормативных правовых актов, действующих на территории Российской Федерации по обеспечению общественного порядка и безопасности участников и зрителей.

Регламент проведения чемпионата
Игровое поле
1. Поле предназначено для соревнований по робофутболу.

2. Поле представляет собой разметку размером 4х2,8 метра, пол мраморный (фойе 2 этажа).

Роботы
Размеры роботов
1. Размеры роботов определяются в «положении стоя» с учётом всех максимально выступающих частей.

2. Расположенный таким образом робот должен вписываться в куб 250х250х250 мм.

3. Каждый робот должен весить не более 1 кг.

4. При проверке каждый из роботов должен быть установлен в положение с максимальной высотой и размахом выступающих частей. Если робот снабжён подвижными элементами, которые выступают в двух направлениях, то этот робот должен будет быть проверен в действии. При этом робот не должен касаться стенок проверочного цилиндра.

Управление роботами

1. Роботы могут управляться дистанционно либо по программе, либо с помощью пульта управления (телефон или планшет).

2. Использование автономных роботов ограничено применением обычного не электронного мяча (рис.1).

3. Допускается использование соединения bluetooth для связи роботов между собой, но только если это не окажет воздействия на работоспособность остальных роботов.
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Рис.1. Мяч используемый в большом теннисе.

Маркировка/Расцветки роботов.

1. Участники соревнований должны каким-либо способом пометить своих роботов так, чтобы была видна их принадлежность к одной и той же команде.

2. Роботы должны быть окрашены и помечены так, чтобы это не оказывало влияния на игру и датчики других роботов.

Команды

1. В каждой команде должно быть не более 5 роботов из которых один находится в запасе на случай поломки робота из основного состава.

Конструкция роботов

1. Конструкция роботов должна быть сделана таким образом, чтобы углубление в захвате для мяча было не более трех сантиметров в глубину.

2. Запрещается применять в конструкции роботов элементы, предназначенные для разрушения робота противника.

3. Запрещено применение в конструкции роботов хватов и манипуляторов для захвата мяча.

Общие правила
1. Цель игры – забить как можно больше мячей в ворота противника, не нарушая правил игры.

2. В игре принимают участие 8 роботов, управляемые восьмью участниками.

3. Игра происходит мячиком для большого тенниса.

4. Роботы в начале игры располагаются на определенных метках, находящихся на поле.

5. Мячик в начале игры располагается на метке по центру поля.

6. Движение роботов начинается по сигналу судьи.

7. Разрешается блокировать роботов противника физически, с помощью своих роботов в том случае, если робот противника в этот момент владеет мячом.

8. Разрешается двигаться только в пределах игрового поля. Выезд за его пределы строго запрещен и наказывается штрафным ударом.

9. Штрафной удар производится мячиком, установленным в центр поля. При этом роботы противника располагаются на метках, расположенных на своей стороне поля. Удар должен происходить в форме толчка мячика в сторону ворот противника. При этом, если робот, пробивающий штрафной удар проезжает через линию со стороны ворот противника, то удар не засчитывается и происходит сбрасывание (мячик в центре поля) как в начале игры. Штрафной удар наносится по команде судьи. Роботы противника, находящиеся на метках в момент удара, также могут двигаться и препятствовать движению мяча к своим воротам.

10.Роботу запрещается удерживать мяч под собой.

11. Мяч всегда должен быть «на виду» так, чтобы другие игроки имели к нему доступ в любой момент матча, части робота не должны перекрывать мяч более чем на его радиус.

12. Игра происходит на время и состоит из 2-х периодов по 5 минут с промежутком в 1 минуту между периодами.

13. В случае поломки робота во время игры, может быть произведена замена сломавшегося робота. Но не более чем один раз за игру. В случае повторной поломки робота, команда продолжает играть без него.

14. Выигрывает команда, забившая большее количество мячей в ворота противника.

Проведение матча
 Предварительные настройки
1. Организаторы турнира разрешат доступ к игровому полю для настройки и проверки роботов до начала соревнований в соответствии с расписанием, которое будет опубликовано в начале мероприятия.

2. Организаторы постараются выделить не менее 3 минуты  для проведения настроек перед каждой игрой.

3. Судья будет проверять целостность мяча перед каждым периодом (половиной игры) матча.

4. В этот же период команды могут предъявить претензии к роботам соперника.

Продолжительность игры

1. Матч будет состоять из двух 5-минутных периодов. По решению оргкомитета Чемпионата  продолжительность периодов в некоторых случаях может быть изменена.

2. Между периодами предусмотрен 1-минутный перерыв.

3. Секундомер включается с началом игры и работает на протяжении всей игры (двух 5-минутных периодов), без остановки времени (за исключением тайм-аутов, взятых судьёй).

4. По решению судьи команда может быть наказана одним голом за одну минуту опоздания.

5. Если команда не будет готова к игре через 3 минуты после её начала, она будет признана проигравшей со счетом 0:5.

6. Если разница забитых голов в матче достигает 10, то матч завершается.

Начало игры.

1. Перед началом каждого периода матча судья бросает монетку, и команда, стоящая первой в списке, должна будет сделать свой выбор (орел или решка) и заявить его, пока монета находится в воздухе.

2. Команда, выигравшая жребий, может выбрать ворота

3. Команде, которой не повезло жребием, достанется другой выбор.

4. Во втором периоде команды меняются воротами.

Первые удары по мячу.

1. Каждый период матча начинается с установки мяча на центр поля.

2. Все роботы должны находиться на своей половине поля метках (в обороне).

3. Роботы не должны двигаться (колёса не должны вращаться).

4. Судья устанавливает мяч в центр игрового поля.

5. По команде судьи включается секундомер, и роботы начинают движение.

6. Любой робот, начавший игру до сигнала судьи, будет удалён с поля на 30 секунд.
Подсчёт очков

1. Гол будет засчитан, если мяч полностью пересечёт линию ворот. То есть, мяч должен удариться заднюю стенку ворот. Если гол засчитан, судья свистит в свисток.

2. Чтобы гол был засчитан, мяч должен либо свободно вкатиться в ворота, либо может быть «затолкнут». В обоих случаях гол будет засчитан.

3. Если мяч попадёт в ворота, отскочив от робота-защитника, который какой-либо своей частью находится на линии ворот или в «площади ворот», он будет засчитан.

4. После засчитанного гола, игра снова начинается с центра поля.

"Автоголы" будут засчитаны в любом случае.

Мяч «в ауте»

1. Мяч будет считаться в ауте, если он покинул поле.

2. После объявления «мяч в ауте», его устанавливают в ближайшей нейтральной зоне, так, чтобы это было невыгодно команде, робот которой последним коснулся мяча. То есть, в нейтральной зоне, расположенной в направлении, противоположном удару.

Повреждённые роботы 
1. Если робот оказался неспособным самостоятельно двигаться, судья объявляет его повреждённым.

2. Если один робот где-то застрял или не может двигаться, судья признаёт его повреждённым.

3. Судья или игроки (после разрешения судьи) могут убрать повреждённого робота (или роботов) игрового поля.

4. Повреждённый робот должен оставаться вне игрового поля не менее 30 секунд. Повреждённый робот может быть починен и/или заменен на запасного, после чего с разрешения судьи может быть возвращён в нейтральную зону ближайшую к воротам, которые он защищает, при этом не будет учитываться, например, был ли робот повёрнут к мячу.

5. Если робот опрокинулся после столкновения с другим роботом, судья может снова поставить его «на ноги» и робот продолжит играть.

Остановка игры

1. Игра может приостанавливаться по свистку судьи (тайм-аут), но при этом секундомер не останавливают – на усмотрение судьи. В этот момент все роботы должны сразу же остановиться и вернуться в те позиции, которые они занимали, когда прозвучал свисток.

2. Остановленная игра возобновляется по сигналу судьи, при этом все роботы должны стартовать одновременно.

3. Судья также может взять тайм-аут для ремонта игрового поля, или если судью вызовут для уточнения правил проведения соревнований. Если остановка игры затягивается, судья может остановить секундомер.

Заявка команды

на открытый муниципальный чемпионат по футболу роботов

«Салют Мундиаль 2018!»,

посвященный Чемпионату мира по футболу 2018
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*Примечание: капитана команды выделите цветом

**Если от организации несколько команд составляется несколько заявок.

· Заявку отправить на e-mail:  otdel_dp@mail.ru

